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7. Jump Start

Regulamento Oficial — Jump Start 2026

Versao Estendida | Atualizado em Julho de 2026

1. Apresentacao e Objetivos

O Jump Start 2026 constitui-se como um programa de incentivo a inovagao e a formacao de
talentos promovido pela SAE BRASIL em parceria com a Toyota do Brasil, desenvolvido pela
mentoria de Transformacao Digital da SAE BRASIL e contando com o suporte técnico e
metodoldgico da AEVO. A presente edicdo tem por objetivo estimular a reflexdo critica, o
desenvolvimento de competéncias socioemocionais e a proposicao de solucdes orientadas
por Inteligéncia Artificial para desafios reais da mobilidade do futuro, dentro do tema “Da Ideia
a Transformacgao”.

A iniciativa busca integrar conhecimentos académicos as demandas reais da industria por
meio de uma jornada inteiramente online de capacitacao, ideacao e validagcao de propostas
disruptivas com impacto ESG (ambiental, social e de governanga), contemplando a
possibilidade de participagao presencial na etapa final, durante a apresentacao dos pitches a
banca avaliadora, durante o 33° Congresso e Mostra Internacional de Tecnologia da
Mobilidade SAE BRASIL, que sera realizado nos dias 07 e 08 de Outubro no Pavilhdo da
Bienal do Parque Ibirapuera em Sao Paulo.

Essa jornada sera majoritariamente online, abrangendo todas as etapas de desenvolvimento.
Contudo, a etapa final de apresentagcdo dos pitches, durante o 33° Congresso e Mostra
Internacional de Tecnologia da Mobilidade SAE BRASIL, podera ocorrer de forma presencial
ou remotamente, conforme a op¢ao de cada equipe, garantindo acesso e participagao para
todos os finalistas.

2. Tema e Desafio Proposto
O tema central do Jump Start 2026 ¢ “Da ldeia a Transformagao”: Como a Inteligéncia
Artificial pode transformar desafios reais em solugdes para a mobilidade do futuro?

Os estudantes deverao interagir com, no minimo, uma das quatro missdes propostas a
seqguir:

Missao 1 — Transformando para um Agro Inteligente: Como a |IA pode aumentar
produtividade, sustentabilidade e qualidade de vida no campo?

Missdo 2 — Economia Circular Inteligente: Como a IA pode prolongar a vida util de
materiais, componentes e baterias?

Missao 3 — Lean Farm-to-Market: Como eliminar desperdicios entre a fazenda e o
consumidor utilizando |A e transformacao digital?

Missao 4 — Mobilidade para Pessoas: Como tornar a mobilidade mais segura, inclusiva e
sustentavel através da IA?

SAE BRASIL TOYOTA AEVO
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As equipes podem escolher trabalhar com uma ou mais missdes, podendo inclusive pivotar
entre elas ao longo do desenvolvimento do projeto. A solucédo final apresentada dever3,
obrigatoriamente, estar relacionada a, no minimo, uma das missdes propostas.

3. Formato da Competicao

O Jump Start 2026 sera desenvolvido em formato hibrido, predominantemente online, com
atividades virtuais ao longo de todo o processo, e uma etapa presencial opcional na
apresentacao final dos projetos durante o Congresso SAE BRASIL.

O evento sera estruturado em etapas progressivas que incluem inscricdo e selecdo de
participantes, capacitacdo técnica, desenvolvimento orientado e apresentacdo publica dos

projetos finalistas.

O cronograma da competicdo compreende os seguintes marcos principais:

DATA ETAPA DESCRIGAO

03.08.2026 - Periodo de Inscrigoes

30.08.2026

01.09.2026 Kick off Jump Start com
Estudantes

02.09.2026 Briefing técnico Toyota

02.09.2026 — Sprint de Ideacao

24.09.2026

21.09.2026 — Entrega de Projetos

24.09.2026

25.09.2026 — Avaliacdo e Selecao dos 5

28.09.2026 Finalistas

29.09.2026 Divulgacao dos Finalistas

SAEBRASIL  TOYOTA

Inscri¢cdes por formulario, individuais ou em
grupo pré-formado. Acesso a comunidade
no Discord com detalhes, interacao e
documentos de estudo sobre o tema “Da
Ideia a Transformacgao” e as quatro missoes
do desafio, com foco em Inteligéncia
Artificial aplicada a mobilidade.
Apresentacdo da jornada: objetivos,
cronograma, entregas esperadas e
definicao dos papéis dos participantes.
Apresentacéao técnica detalhada sobre o
tema "Da Ideia a Transformagao" e as
quatro missoes do desafio, com foco em
Inteligéncia Artificial aplicada a mobilidade e
ESG.

Desenvolvimento das solugdes com
entregaveis periddicos e apoio de mentores.
Temas: analise do problema, priorizacao de
solugdes, business case, prototipagem
(opcional) e pitch.

Submisséao dos projetos finais
desenvolvidos pelas equipes ao longo do
sprint de ideagao.

Andlise dos projetos submetidos pela banca
avaliadora.

Divulgacao das cinco equipes finalistas
selecionadas.

AEVO
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07.10.2026 Primeiro dia do Congresso Visitagao, fotos, participacao ativa no
estande da Toyota e livre acesso aos
painéis tematicos e apresentagao dos
papers técnicos.

08.10.2026 Dia dos Pitches 13h15-14h15: Apresentacéo dos pitches
finais para a banca avaliadora. As equipes
podem apresentar presencialmente ou
remotamente. 17h30: Anuncio dos
vencedores.

12 Etapa — Inscricbes Abertas

a. As inscricbes ocorrerao exclusivamente online, no periodo de 03/08/2026 a 30/08/2026.
Os participantes poderao inscrever-se individualmente ou em grupos ja formados.

b. Durante este periodo, os inscritos terdo acesso a uma comunidade exclusiva no Discord,
destinada a facilitar a troca de informacdes, acesso a conteudos formativos e interagcao entre
participantes, mentores e organizadores.

22 Etapa — Kick-off Jump Start com Estudantes

a. Realizado no dia 01/09/2026, com horario a ser definido, o evento inaugural tem previsdo
para detalhar a programacao, objetivos, entregas esperadas e definir os papéis e
responsabilidades dos participantes.

b. O kick-off incluira esclarecimento de duvidas e orientagdes sobre a jornada do hackathon.

32 Etapa — Briefing Técnico Toyota e Convidados

a. No dia 02/09/2026, com horario a ser definido, representantes da Toyota e convidados
apresentarao o briefing técnico, abordando a tematica central do desafio “Da Ideia a
Transformacao” e as quatro missdes propostas, com foco em Inteligéncia Artificial aplicada a
mobilidade e ESG.

b. Essa etapa visa aprofundar o conhecimento dos participantes para embasar o
desenvolvimento das solugdes.

42 Etapa — Sprint de Ideagao e Desenvolvimento

a. Com inicio em 02/09/2026 e encerramento em 24/09/2026, esta fase consiste na criacao

e desenvolvimento das propostas pelas equipes, com entregas parciais periodicas.

b. As atividades compreendem analise e priorizagdo de problemas, elaboragéo do business
case, prototipagem (opcional) e preparagao do pitch final, sempre com acompanhamento de
mentores especializados.

3.1 Conteudo Semanal do Sprint de Ideacéao
Ao longo do sprint de ideacéo, as equipes percorrerdo os seguintes conteudos semanais
(sujeitos a alteragdes a critério da Comissao Organizadora):

SAE BRASIL TOYOTA AEVO
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¢ Semana 1 — Entender, imergir no problema e descobrir oportunidades:
entrevistas com especialistas, mapa de dores, pesquisa de mercado e
benchmarking.

¢ Semana 2 — Gere solug¢des: Design Thinking e jornada do usuario.

e Semana 3 — Validagao: mentoria Toyota e ajustes da proposta, podendo incluir,
opcionalmente, protétipo conceitual, blueprint ou arquitetura da solugao.

¢ Semana 4 — Monte o Business Case: proposta de valor, ESG, viabilidade e
roadmap.

¢ Semana 5 — Pitch de Sele¢ao dos Finalistas e Pitch Final: elevator pitch de 2
(dois) minutos para selecao dos finalistas e pitch executivo de 3 (trés) minutos no 33°
Congresso e Mostra Internacional de Tecnologia da Mobilidade SAE BRASIL. Todos
os pitches deverao ser gravados e entregues em formato digital. As orientacbes
referentes ao tamanho do arquivo, tipo de midia e forma de envio serao
comunicadas ao longo da competigéo.

52 Etapa — Entrega de Projetos

a. Até o dia 24/09/2026, todas as equipes participantes deverdo submeter seus projetos
finais, contemplando o desenvolvimento da solugio, business case e demais entregaveis
definidos ao longo do sprint de ideacgao.

62 Etapa — Avaliacéo e Selecao dos 5 Finalistas

a. Entre os dias 25/09/2026 e 28/09/2026, a banca avaliadora analisara os projetos
submetidos, incluindo um elevator pitch de até 2 (dois) minutos por equipe, e divulgara a
lista das cinco equipes selecionadas para avancar a fase final de pitches.

72 Etapa — Divulgacao dos Finalistas

a. No dia 29/09/2026 sera divulgado as cinco equipes selecionadas para levar seus projetos
a avaliacao final, para uma nova banca, que acontecera no segundo dia do 33° Congresso e
Mostra Internacional de Tecnologia da Mobilidade SAE BRASIL.

82 Etapa — Primeiro Dia do Congresso SAE BRASIL

a. O dia 07/10/2026 sera reservado para atividades de integragéo dos participantes no
Congresso, incluindo visitagéo aos estandes da Toyota, sessdes de fotos e outras
interacdes, no mesmo dia da apresentacéo final dos pitches. Os estudantes terao livre
acesso aos paineis tematicos e apresentacédo dos papers técnicos.

92 Etapa — Apresentacao Final de Pitches e Anuncio dos Vencedores

a. No dia 08/10/2026, das 13h15 as 14h15, as equipes finalistas apresentarao seus pitches
executivos, com duragdo maxima de 3 (trés) minutos por equipe, a banca avaliadora. A
participacao presencial sera opcional. Todos os pitches serao exibidos ao publico presente e
avaliados por uma banca composta presencialmente.

b. As 17h30 do mesmo dia seré realizada a ceriménia oficial de andncio dos vencedores do
Jump Start 2026.

SAE BRASIL TOYOTA AEVO
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c. A avaliagao das equipes ficara a cargo da banca avaliadora definida pela Comissao
Organizadora do desafio. Serdo avaliadas a qualidade dos documentos apresentados
durante a rodada de pitch, bem como o desenvolvimento da proposta durante todo o
desafio, bem como atuagéo da equipe em capacidade analitica, efetividade na comunicacao
e solucao estratégica para definicao da classificagao final.

ATENCAO: Todas as datas compreendidas entre o Kick-off e a entrega final dos pitches,
que antecede a apresentacao final, poderao sofrer alteragées a critério da comissao
organizadora. Quaisquer mudancgas serdo comunicadas com antecedéncia por meio dos
canais oficiais, especialmente por meio das interagdes na plataforma Discord, exigindo
atengdo e acompanhamento constantes dos participantes.

4. Participacao, Inscricao e Formacao de Equipes
4.1. Inscrigéo e Elegibilidade

a. As inscri¢des serao abertas via site localizado do enderego
https://icongresso.newsae.itarget.com.br/estacao/index/index/evento/2757 no dia 03 de
agosto de 2026.

b. As inscri¢cdes serao encerradas no site em 30 de agosto de 2026 17:59 PM UTC-3.

c. Sera cobrada uma taxa de inscrigdo no valor de R$ 20,00 (vinte reais) por participante,
nao reembolsavel em caso de cancelamento da inscrigdo ou desisténcia. Todo o montante
arrecadado sera doado integralmente a uma instituicao beneficente, que sera definida e
divulgada pela organizagao até a data final do evento.

Poderao se inscrever estudantes regularmente matriculados em cursos de graduagao, pos-
graduacéo ou técnicos, reconhecidos pelo MEC, de qualquer area do conhecimento. A
inscrigao é individual e devera ser realizada exclusivamente por meio do formulario
eletrénico disponibilizado pela SAE BRASIL, até o dia 21 de agosto de 2026. Sera exigido o
envio de comprovante de matricula vigente.

Sao aceitos, no momento da inscrigdo ou quando solicitados pela Comissdo Organizadora,
os seguintes documentos como comprovante de vinculo estudantil:

o Declaracado de matricula: Emitida pela secretaria académica ou sistema da
universidade, informando que o aluno esta regularmente matriculado naquele curso e
semestre.

o Atestado de frequéncia: Documento que confirma que o estudante esta
frequentando as aulas, geralmente usado em processos de estagio ou beneficios.

o Histérico escolar parcial: Além das notas, traz a informacgao de matricula ativa e
disciplinas cursadas.

e Comprovante de matricula online: Documento em PDF obtido pelo portal do aluno,
com as disciplinas em que esta inscrito naquele semestre.

SAEBRASIL TOYOTA  AEVO
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e Carteirinha institucional da universidade: Documento fisico ou digital emitido pela
prépria instituicdo, valido para acesso a servigos internos e, em alguns casos, como
prova de vinculo.

Todos os inscritos deverao aceitar integralmente os termos deste regulamento, além dos
termos de uso da plataforma e da politica de conduta.

Os participantes serao notificados sobre os resultados da pré-selegao por meio do enderego
de e-mail fornecido no ato da inscricdo. Recomenda-se o uso do e-mail principal para
garantir o recebimento de todas as comunicagdes.

4.2. Formacao das Equipes

As equipes serao compostas por 4 a 5 integrantes e deverao possuir perfil multidisciplinar,
com membros portadores de habilidades e conhecimentos diversos que se complementem
durante o desenvolvimento do projeto.

As equipes poderao ser pré-formadas pelos proprios participantes no momento da inscrigao,
por interacado via Discord no canal “N&o tenho grupo” apds a inscricdo, ou formadas pela
comissao organizadora apoés o fim das inscrigoes.

Em caso de desisténcia ou auséncia de algum integrante apds a formagao da equipe, cabera
a comissao organizadora avaliar e autorizar substituicbes ou realocar os participantes,
buscando preservar o equilibrio e a complementaridade dos times.

Nao sera permitida a troca ou alteragdo de membros apdés o encerramento da formacgao de
equipes, salvo excegdes aprovadas formalmente pela coordenagdo mediante justificativa
plausivel.

Observagdo: As orientagbes relativas a participagdo, detalhamento de atividades e
conteudos serao disponibilizadas aos participantes durante o evento de kick-off, garantindo
engajamento e alinhamento as expectativas do desafio.

4.3 Entregas Semanais Obrigatoérias

Ao longo do sprint de ideacéo, as equipes deverdo realizar as entregas semanais
obrigatdrias correspondentes ao conteudo de cada semana, conforme descrito na segéo 3.1.
A ndo realizagcao de uma entrega semanal resultara na desclassificagdo automatica da
equipe, salvo excegdes devidamente justificadas e avaliadas pela Comissdo Organizadora.
Equipes que perderem um prazo de entrega, mas manifestarem interesse em continuar no
desafio, poderao solicitar a avaliagdo do caso a Comissao Organizadora, que analisara
individualmente a justificativa apresentada e decidira sobre a permanéncia da equipe no
programa.

SAE BRASIL TOYOTA AEVO
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4.4 Definicdo dos Entregaveis

O entregavel final de cada equipe devera ser uma apresentagdo em formato PPT
(PowerPoint), contendo todos os conteldos definidos ao longo do sprint de ideagao.

Esse material podera ser complementado, de forma opcional, por protétipos, links ou provas
de conceito, a critério de cada equipe.

Equipes que apresentarem prototipos ou provas de conceito poderao receber uma avaliagao
diferenciada por parte da banca avaliadora, mas a apresenta¢ao desses elementos nao é
obrigatoria para fins de classificagdo.

6. Mentoria e Capacitacao

6.1 Capacitacao e Trilha Formativa

Os participantes do Jump Start 2026 percorrerdo uma trilha formativa ao longo da jornada,
que visa capacita-los e prepara-los para o desenvolvimento de solugbes inovadoras e
alinhadas ao tema do desafio.

Inicialmente, apds a inscrigao, terdo acesso a documentos técnicos para estudo, abordando
temas essenciais como Inteligéncia Artificial aplicada a mobilidade, economia circular, agro
inteligente e ESG, alinhados as quatro missdes do desafio. Na sequéncia, participarao de um
briefing técnico conduzido pela Toyota e eventuais convidados, que aprofundara os principais
conceitos e diretrizes do desafio.

Com o inicio do sprint de ideacao, a trilha formativa se aprofunda por meio de videos e
materiais instrutivos que apoiam os participantes na elaboragao dos entregaveis, focados em
inovagéo, modelagem de negdécios e preparo para as apresentagoes finais.

Dessa forma, a jornada é estruturada para promover o crescimento técnico e pratico dos
participantes, integrando conhecimento, metodologia e aplicagdo real ao longo de toda a
competicgéo.

6.2 Mentorias

As mentorias serao compostas por profissionais das areas de negocios, tecnologia digital e
tecnologia automotiva, podendo ser oriundos de diferentes organizagbes, universidades,
instituicdes, empresas, com participagdo dos membros das mentorias técnicas mantidas pela
SAE BRASIL e de colaboradores da Toyota. A definicdo e o cadastro dos mentores seréo
realizados paralelamente ao periodo de abertura das inscrigdes, por meio de formulario
padrao disponibilizado pela organizagdo. Cada equipe contara com o acompanhamento
dedicado de um mentor fixo, que atuara como ponto focal para suporte continuo, orientagdes
estratégicas e auxilio na superagao de desafios especificos do projeto. Além disso, havera
uma rede mais ampla de mentores disponiveis para consultas pontuais, enriquecendo o
processo com perspectivas diversas.

SAE BRASIL TOYOTA AEVO
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A participacao dos grupos nas atividades sincronas, como encontros ao vivo e mentorias, sera
monitorada pela comissdo organizadora para acompanhamento do engajamento ao longo do
desafio, embora nao seja eliminatodria. Entretanto, a realizagdo e entrega dos entregaveis
intermediarios durante o sprint de ideagéo sao obrigatérias e compdem parte dos critérios de
avaliacdo, sendo essenciais para a continuidade das equipes no desafio. Todas as sessodes
sincronas serdo realizadas virtualmente, com registros de presenca para fins de
acompanhamento.

7. Plataformas e Ferramentas

A jornada do Jump Start 2026 sera suportada por um ecossistema digital composto por:

- Discord: principal canal de comunicagao entre equipes, mentores e organizagio.
Também podera ser utilizado para a realizagao das mentorias, conforme decisao de cada
grupo, além de servir para disponibilizar links e materiais para as entregas;

- Microsoft Teams: plataforma oficial para realizacdo de workshops e encontros ao vivo
organizados pelo evento;

Todos os participantes receberao orientagdes detalhadas sobre o uso destas plataformas
durante o kick-off. A adesao e correto uso das ferramentas é condigdo obrigatéria para
continuidade no programa.

Obs.: As equipes tém liberdade para escolher a plataforma onde realizardo as mentorias,
podendo ser pelo Discord ou outra ferramenta de sua preferéncia. Contudo, a comissao
organizadora exige um registro formal por parte de cada equipe apds cada sessdo de
mentoria, contendo informacdes sobre a realizacdo da reunido e as definicbes acordadas.

8. Critérios de Avaliacao

As propostas serdo avaliadas por uma banca multidisciplinar definido pela organizagao do
Jump Start 2026 que contara com especialistas técnicos, mentores e convidados
estratégicos, conforme os seguintes critérios:

- Clareza na definicao do problema e do publico-alvo;

- Grau de inovagéo e originalidade da solugao proposta;
- Viabilidade técnica, econdmica e operacional;

- Impacto ESG (ambiental, social e de governanga);

- Qualidade da comunicacgéao e estrutura do pitch;

- Nivel de engajamento e colaboragao da equipe;

- Aderéncia ao tema e as diretrizes da competicao.

As avaliagdes ocorrerao de forma continua ao longo do processo, sendo decisiva a
avaliacao final realizada nos dias 20 a 29 de setembro de 2026 (sujeito a alteragao).

Somente cinco equipes serao selecionadas para a apresentacao final no 33° Congresso e
Mostra Internacional de Tecnologia da Mobilidade SAE BRASIL.
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7. Jump Start

9. Premiacgao

As 5 equipes finalistas receberao reconhecimento institucional e prémios conforme
detalhamento a seguir:

- 1° Lugar: R$ 5.000, certificado de exceléncia, e mengéo especial nas comunicagdes da
Toyota e SAE BRASIL;

- 2° Lugar: R$ 3.000, certificado e destaque em midias da competigcao;

- 3° Lugar: R$ 2.000, certificado de participagdo destacada;

- 4° e 5° Lugares: R$ 750,00 para cada time, certificados de finalista e participagdo no
Congresso SAE BRASIL.

Todas as equipes finalistas participardo de atividades exclusivas com executivos da Toyota,
visita técnica a planta da Toyota, exposi¢cao no estande oficial no Congresso SAE BRASIL, e
receberdo brindes especiais da linha ReTornar.

Observagao: Os custos relacionados ao transporte, incluindo deslocamento de ida e volta
até a planta da Toyota, assim como quaisquer outras despesas pessoais ou logisticas
relacionadas a participagao na visita ou no evento, sdo de exclusiva responsabilidade dos
participantes. A Toyota ndo se responsabiliza por despesas nao diretamente relacionadas
as atividades programadas e conduzidas no local durante a visita técnica.

Além das premiacbes para as equipes finalistas, todos os participantes que tiverem
participado ativamente da jornada do Jump Start 2026 receberao dois tipos de certificados:
um certificado geral de participagéo na jornada como um todo e certificados especificos por
etapa do sprint de ideacao, reconhecendo formalmente os treinamentos e capacitagoes
realizadas ao longo do programa.

10. Termo de Propriedade Intelectual do Evento Jump Start

1. Propriedade das Ideias
Todas as ideias, projetos e solugdes desenvolvidas pelas equipes participantes
durante o evento Jump Start sdo de propriedade exclusiva das respectivas equipes
que as desenvolveram. A organiza¢ao do Jump Start e a SAE BRASIL nao
reivindicam direitos de propriedade ou interesses sobre tais ideias, projetos ou
solugoes.

2. Responsabilidade pela Protegao
E responsabilidade exclusiva de cada equipe decidir sobre a protecdo de sua
propriedade intelectual. A organizagao do Jump Start ndo oferecera assisténcia ou
aconselhamento neste sentido e ndo assume qualquer responsabilidade relativa a
protecao ou divulgagado n&o autorizada das ideias geradas durante o evento.

3. Autorizagao para Uso de Materiais
Ao se inscrever, os participantes autorizam a organizacgao a utilizar os projetos,
nomes, imagens e demais materiais produzidos durante o evento para fins de
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divulgacgao institucional, cientifica ou académica, sem énus e por prazo
indeterminado, preservando sempre os créditos autorais as equipes responsaveis.

4. Divulgagao no Evento
Ao participar, as equipes concordam que suas ideias podem ser compartilhadas,
discutidas e apresentadas publicamente aos participantes, jurados, patrocinadores e
demais partes interessadas presentes no evento. A organizagao nao se
responsabiliza por qualquer uso n&o autorizado, reproducéo ou cépia das ideias
apresentadas durante o Jump Start.

5. Auséncia de Garantia de Exclusividade
O Jump Start ndo garante que as ideias ou solu¢des desenvolvidas durante o evento
sejam exclusivas, unicas ou livres de reivindicagdes de propriedade intelectual por
terceiros. Cada equipe é incentivada a realizar suas proprias verificagdes e
diligéncias caso decida proteger ou comercializar suas criagées apds o evento.

6. Indenizagao
Ao participar do Jump Start, cada equipe concorda em isentar e indenizar a
organizacao do evento e a SAE BRASIL de quaisquer reivindicagdes, agbes, danos
ou responsabilidades relacionadas a propriedade intelectual das ideias apresentadas
ou desenvolvidas durante o evento.

11. Codigo de Conduta

1. Principios Gerais de Conduta
Todos os participantes devem manter uma postura ética, colaborativa, respeitosa e
profissional ao longo de toda a jornada do Jump Start 2026. E expressamente
proibida qualquer forma de discriminagao, assédio, plagio ou violagao as normas das
instituicdes parceiras e da organizagao do desafio.

2. Desclassificagdo e Penalidades
a. A Comissao Organizadora podera aplicar adverténcias, desclassificagao ou
exclusao definitiva em casos de conduta inadequada, de acordo com a gravidade da
situacéo.
b. Serao desclassificadas as equipes ou participantes que:

a. Tentarem invadir ou violar os sistemas oficiais do desafio, ou manipularem
resultados de qualquer forma;

b. Agirem de forma inadequada, irresponsavel, desrespeitosa ou antiética
perante outras equipes, participantes, jurados ou membros da banca
avaliadora;

c. Nao apresentarem, quando solicitados, documentos comprobatérios, como
comprovante de matricula ou outros, que comprovem as condi¢cdes de
participacao. Nestes casos, a equipe sera desclassificada e, se aplicavel, o
prémio sera repassado a equipe subsequente na classificagao.

o Deixarem de realizar as entregas semanais obrigatdorias previstas no sprint de
ideacao (secao 4.3), sem justificativa aceita pela Comissao Organizadora.
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3. Respeito a Direitos Autorais e Propriedade Intelectual
Os participantes devem respeitar os direitos autorais e de propriedade intelectual de
terceiros. Qualquer transgressao relacionada a copia ou uso indevido de solugdes
protegidas sera de responsabilidade exclusiva do individuo ou da equipe envolvida,
sem que isso atribua qualquer responsabilidade a organizagdo do Jump Start ou
parceiros.

4. Protegao e Uso de Dados
Ao se inscrever, os participantes autorizam a comissao organizadora a coletar,
armazenar e utilizar os dados fornecidos, incluindo informacdes pessoais e materiais
produzidos durante o desafio, para fins relacionados ao evento e possiveis iniciativas
futuras da organizagéo, respeitando as normas aplicaveis de privacidade e protegéo
de dados.

12. Comunicacao Oficial

As comunicagdes oficiais e atualizagbes do programa serao feitas pelo e-mail informado no
ato da inscricao, pelos canais oficiais da SAE BRASIL e pelo servidor oficial no Discord.
Cabe aos participantes manter seus dados atualizados e acompanhar regularmente esses
canais para receber todas as informagdes em tempo habil.

Os principais meios de comunicagdo com os participantes sao:
e E-mails informativos enviados periodicamente;
e Servidor oficial no Discord, utilizado para troca de informagdes, interagdes e entrega
de materiais durante o desafio;
¢ Canais oficiais de comunicag¢do da SAE BRASIL.

13. Disposi¢coes Finais

a. Este regulamento podera ser ajustado ou complementado mediante comunicagéo prévia
nos canais oficiais. Os casos omissos e situagdes nao previstas serao resolvidos pela
Comissao Organizadora, cuja decisido sera soberana. A participagdo no desafio implica a
plena aceitagédo de todas as condigdes aqui dispostas.

b. Duvidas sobre o regulamento ou sobre a maratona podem ser enviadas para os
organizadores no endereco de e-mail: jumpstart@saebrasil.org.br

c. Os participantes do Jump Start se comprometem a realizar todas as etapas de forma ética
e integra, respeitando os prazos e condi¢des de participagdo da competicao.

d. A participagao nesta competicdo sujeita todos os participantes as regras e condigdes
estabelecidas neste regulamento. Dessa forma, os participantes, no ato de seu cadastro /
inscricdo aderem a todas as disposicdes, declarando que leram, compreenderam e
aceitaram, irrestrita e totalmente, todos os itens deste regulamento.
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e. As decisodes dos integrantes da banca julgadora no que tange a selecao e a premiagao
das equipes participantes, além das decisdes que a comisséo organizadora venha a dirimir,
serao soberanas e irrecorriveis, nao sendo cabivel qualquer contestagcao delas, bem como
dos seus resultados.

f. A participagao do evento € totalmente on-line, sendo responsabilidade do participante
utilizar de um dispositivo (notebook, PC, tablet, celular, entre outros) e de conexdo com a
internet, prépria ou de terceiros para sua plena participagao.
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